____RELATOS DE CASO

Consideracoes a respeito do caso de K.

Kleber Duarte Barretto

Formado em Psicologia pelo IPUSP. Mestre e doutorando em Psicologia Clinica pela PUC-SP. Professor da UNIP e do Centro de Estudos e
Pesquisa em Psicanalise da Universidade S&o Marcos. Membro do LET - Laboratério de Estudos da Transicionalidade (PUC-SP).

O que mais chama aten¢fo no material que foi
apresentado sobre K. é seu medo: separar-se de sua
mée é vivido como uma morte. Se observarmos sua
histéria, notaremos que a morte ja lhe era companheira
mesmo antes de seu nascimento, pois sua mée tentou
aborta-la. O acidente do atropelamento vem concretizar
a fantasia de morte da mée e da filha. Para a menina,
separar-se implica risco de morte, enquanto a mée
parece sentir-se culpada em relacdo as fantasias de
morte dirigidas a filha. Qual a resolucédo de K. diante
desse medo?

O apego a mée, a sua presenca concreta — a mae
senséria — parece ser a maneira que a menina encontrou

para lidar com o medo decorrente de uma falta de
confianca na figura materna. Para ela, o ganho de
espaco, tanto concreto quanto psiquico, necessario ao
seu desenvolvimento, é vivido como algo muito
assustador.

O video que foi realizado em uma sala onde havia
brinquedos e a presenca da mae e do cinegrafista
fornecem elementos interessantes para a compreensao
do funcionamento de K. e da dinamica mae-filha. Foi
possivel observar uma evolucéo no brincar. No inicio,
havia uma inibicéo e, por um longo tempo, K. brincou de
colocar objetos dentro de outros objetos, o que poderiamos
compreender como uma busca de um objeto que a acolha.
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Na maior parte do jogo, da-se a relagdo de um objeto
com outro, apontando para uma relagéo bipessoal.

Podemos observar, na atividade ladica, algumas
capacidades de K.: ela explora bastante o espaco da sala
e 0s objetos ali presentes, é curiosa e esperta. Do ponto
de vista motor, € uma menina bem desenvolvida, o que
nos levaria a questionar o diagnéstico de deficiéncia
mental e pensar mais em uma problematica psicolégica
que afetou seu desenvolvimento cognitivo.

Outro elemento significativo no jogo é a elei¢io da
boneca Minnie. H4 uma preferéncia clara por essa
boneca. Por ser de pano, ela se adapta ao corpo de K. e
esta tem uma atitude de maternagem na relacéo com
Minnie, a atitude que contrasta com a relagédo que
estabeleceu com a boneca de plastico, que tinha
aparéncia de mocinha. A ambivaléncia prevalece no jogo
com esta boneca, que sofre inimeros ataques.
Poderiamos compreender esses ataques como expresséo
do temor do crescimento, pois K. procura desconstruir,

no decorrer do jogo, a imagem de mocinha despindo a
boneca para transforma-la em bebé.

Parece que as fantasias da mae — de morte e de culpa
— e suas angustias interferiram profundamente na
relacdo com a filha. Observamos, tanto na sessio quanto
no video, uma menina muito sozinha. A mae, durante a
sessao da menina, solicita aten¢édo para si e, na sala de
jogos, pouco interage com K. — é uma presenca ausente.
Em funcéo dessas questoes, o trabalho terapéutico com
essa menina teria como objetivo inicial fornecer
experiéncias que a auxiliassem na constituicao do que
Winnicott chamou de objeto subjetivo, que se aparenta
com 0 que outros autores denominaram narcisismo
fundante. Para que isso ocorra, é necessario interagir
mais com K., procurando néo deixa-la tio s6 e também
compartilhando o jogo que ela propde. A relacéo com a
Minnie necessita estender-se para a relacdo trans-
ferencial, para que a matriz do estar com o outro e do
poder ser possa realmente acontecer.
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